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Motto
“Nu da povata celui ce nu ti-o cere, caci nu te ascultd.

Inseteaza-1 Intai. Pune-I in situatia de a ti-0 cere.

Si pe urmd spune-i daca ai de spus ceva. ”

(C-tin Noica, Jurnal filozofic)

1. Procedee folosite in clasa | si a ll-a, ca activitati premergatoare
scrierii imaginative, in sprijinul formarii si dezvoltarii unor potente
creatoare

Dat fiind rolul gandirii divergente in procesul creativ, se considerd important ca din
primii ani de scoald, prin mijlocirea tuturor obiectelor de invatamant sd se formeze si sa se
dezvolte prin activitati variate si atractive componente ale acesteia: fluiditatea, flexibilitatea,
originalitatea, imaginatia creatoare si operatii intelectuale ca: analiza, sinteza, generalizarea,
compararea, clasificarea, stabilirea de relatii, analogia, recunoasterea, integrarea.

Tn clasa I, pentru o angajare constientd, plenara si afectiva a elevilor, in cadrul acestor
activitati se lucreaza initial cu material intuitiv concret, pornind de la faptul bine cunoscut ca
acesta comunicd direct cu varsta scolarului mic. In acest sens se folosesc materiale
ilustrat(i ,decupate, usor manevrabile.

In orele de comunicare in limba romana se pot organiza activitati de joc cum ar fi:
a) Exercitiu-joc de analiza si sinteza - “Unde e greseala ?”

- prezentarea unor flori decupate printre care s-a intercalat o papusa;

- Intuirea acestora de catre elevi;

- sesizarea faptului ca papusa nu face parte din aceasta categorie ;
Sarcina de lucru:

- gruparea obiectelor in doud grupe;
- denumirea grupelor - 1 flori
- 2 jucdrie
b) Exercitiu-joc de comparatie - “Seamina intre ele ?” - Gaina si rata
- intuirea separatd a acestor pasari;
Sarcina de lucru:

- stabilirea unor asemanari: corp, aripi, picioare, cioc, fac oua;

- stabilirea unor deosebiri: gdind are creastd, rata are ciocul lat, gdina nu inoata, rata
are pielitd la degete;

c) Exercitiu-joc pentru stabilirea de relatii - “Animalele s-au ratacit”

- prezentarea unor animale si pasari decupate (salbatice si domestice) precum si a

unui colaj care confine o casa si o padure;
- intuirea imaginilor de cétre elevi;



Sarcina de lucru:

- indicarea drumului spre casda a animalelor ratacite (incadrarea fiecarui animal in
mediul de viata specific);
d) Exercitiu-joc cu trei variante de clasificare — “Gaseste locul potrivit!”

- Prezentarea unor decupaje cu animale si pasari: vulpe, lup, purcel, pelican,
randunica, peste, rama, pescarus, delfin, iepuras.

Sarcina de lucru:
- Gruparea acestora
-1 varianta — > animale
—> pasari
- all-a varianta —> animale salbatice
—> animale domestice
—> pasari
- alll-a varianta —> animale silbatice —> din mediul terestru
—> mediu subpamantean
—> mediu acvatic
—> animale domestice
—> pasari
Aceste forme de lucru si multe altele pot fi integrate in activitatea curenta.
Pentru o mobilizare afectiva si creativa a elevilor in astfel de activitati, se lanseaza

indemnuri prin care este provocata fantezia copiilor.
Imaginatia poate fi stimulatda valorificand fiecare exercifiu-joc si provocandu-i sa
devina creativi prin intrebari suplimentare sarcinilor de lucru date, cum ar fi:

a) De ce papusa este riticita printre flori ? Cum credeti ca se simte ea ? Din
ce cauza ?

* Pdpusa este fericita. Florile au facut-0 regina lor.

* Papusa a fost pierduta de o fetita care a fost cu parintii in padure. Ea plange de
frica .

*  Azorel a furat papusa si a dus-o in padure. Dana se joaca acum numai cu el.

b) De ce credeti ci o invidiaza giina pe rata ?Despre ce credeti ca vorbesc gaina
si rata atunci cand se intilnesc in curte?

* Rata poate sa inoate §i gaina nu .

* Rata are oudale mai mari .

* Bobocii de rata sunt mai ascultatori decdt puii de gaina .
c) Cum convingeti iepurasul cel fricos sa va urmeze ciand il duceti acasa ?
(Elevii primesc jucarii de plus si se organizeaza joc de rol).

o [i promit cd ii dau multi morcovi.

» [i spun ca vreau sa fie prietenul meu §i il chem sa se joace cu mine .



« 1l chem sd vadd ca i-am facut o cuscd din ldaptuci .
d) Alcatuiti o scurti ghicitoare despre unul din animalele din imaginile
prezentate.Ghicitoarea este sub forma unei propozitii interogative la clasa I.

* Cine este jucauga §i mandnca multe alune ?
* C(Cine este somnoros §i viseaza numai miere de albine ?
» Care este umbrela furnicilor in timpul ploii ?

Din experienta personala pot afirma ca elevii sunt foarte incantati si atenti si agteapta
cu nerabdare sa vada ce material i se pune in fata si ce Sarcind au de indeplinit. Trebuie
lasati sa se desfdsoare degajat, sa-si spund parerile fara teama cd gresesc, incurajandu-se
cele mai timide raspunsuri.

O importantd deosebitd in cadrul orelor de comunicare in limba romana le au
exercitiile-joc pentru stimularea fluiditatii. Aceste exercitii isi gasesc un camp larg de
desfasurare la inceput in cadrul orelor precizate, apoi extinzandu-si aria si la alte obiecte
de invatamant. Cerintele lor solicita gandirea determinandu-i pe copii sa faca mutatii si sa
realizeze produse noi in conceptia creativitdfii proprii.

Sarcinile de lucru specifice acestui gen de exercitii-joc sunt:

* “Para este suparati” - Tnlocuirea primului sunet din cuvantul “pard” cu

altul si citirea propozitiei obtinute;

*  “Micul detectiv!” - Descoperirea unor cuvinte pe baza unei ghicitori si a
primului sunet din cuvantul respectiv;

e “Cum se mai poate spune ?”’ - Gasirea unor sinonime a cuvintelor date;

* “Ce spun eu si ce spui tu ?” - Gasirea unor antonime a cuvintelor date;

e “Cuvintele doresc si fie alintate” - Diminutivele cuvintelor date;

* Giseste cuvinte care incep cu o litera din alfabet si se termina cu
urmatoarea!

*  “Vanitorii de cuvinte !” - Enumerarea unor cuvinte care contin un anumit
grup de litere la inceputul, mijlocul sau sfarsitul cuvantului;

*  “Dezleagi misterul!” - Ordonarea cuvintelor in propozitii;

* “Cea mai veseli propozitie” - Formularea unor enunturi cu anumite cuvinte;

* “Cum poate fi ?”” - Numirea mai multor adjective potrivite unui substantiv

dat;
*  “Ce mai inseamna cuvantul ?”” - Explicarea unor omonime;
*  “Inverseaza modul de citire a cuvantului !” - Exemple de cuvinte care citite

invers sa aiba acelasi inteles;
*  “Invazia intrebarilor si a raspunsurilor” - Formularea unor intrebari si
raspunsuri referitoare la continutul unei imagini prezentate;
Au fost enumerate doar cateva exemple care imbogatesc vocabularul elevilor si le
stimuleaza creativitatea. La inceput aceste exercitii-joc vor fi rodul unei activitati
colective si se desfasoara oral, apoi se trece la scris.

Pentru a stimula elevii sa creeze, pot fi introduse treptat cerinte noi la aceste
exercitii-joc cum ar fi:



* Alcatuirea unor propozitii cu acele cuvinte gasite prin intermediul

jocului;

* Formularea unor enunturi cu toate cuvintele care contin grupurile de
litere si care au fost enumerate in joc;

* Alcatuirea unor texte pe baza sinonimelor sau antonimelor;

* Crearea unor ghicitori in care sa utilizeze diminutive;

* Alcatuirea textului prin ordonarea logica a unor propozitii formulate,
alcatuirea unui scurt text pe baza intrebirilor si raspunsurilor referitoare la
continutul unei imagini si multe altele aseminatoare cu acestea.Toate aceste
activitati se vor desfasura oral sub forma unor jocuri organizate pe grupe.

Tnca din primele clase exercitiile de dezvoltare a potentelor creatoare ale elevilor
pot fi extinse din cadrul orelor de comunicare in limba romana si in cadrul altor obiecte
de Invatamant.

EXEMPLE:

« Tn cadrul orelor de matematici si explorarea mediului elevii vor fi solicitati
sa alcatuiasca scurte probleme cu texte mai deosebite care sd uimeasca colegii prin
originalitatea lor, pe baza unor imagini sau a unor povesti citite la clasa.

« Tn cadrul orelor de muzici si miscare elevii pot lisa libertate fanteziei in
cazul n care creecaza o scurta continuare orald unui cantecel invatat. Rezultatele sunt
deosebite daca acel cantecel prezintd o intdmplare cu animale cum ar fi cantecele
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“Iepurasii”, “Iepuras coconas”, “La masa”, s.a.

« Tn orele de arte vizuale si abilititi practice, orice elev de varsti mica este
suparat atunci cand pe plansa lui apare o pata. Fata lui poate deveni zambitoare si
creativitatea 1 se dezvoltd in momentul in care el sau colegii lui gasesc o explicatie
acelei pete, dar nu o explicatie oarecare, observatie de genul: “M-a Tmpins colegul”
sau “A picurat apa din pensuld”, ci una care sa incadreze pata in tema plastica data,
cum ar fi: “Pe campie zboarad fluturi. Aceastd patid reprezinti un ciribus raticit
printre ele.” sau “Pe derdelus este un ciot de copac. Acesta este periculos pentru ca
poate dirdma saniile si copiii se pot lovi Tn el.” Raspunsurile copiilor sunt variate si
neasteptate.

« In cadrul acelorasi ore de arte vizuale si abilititd practice poate fi stimulata
fantezia copiilor si Se pot obtine progrese in dezvoltarea capacitatii de comunicare
orald a acestora daca formulam cerinte atractive in etapa de analizd a lucrarilor, in
functie de tema tratatd. La continutul “Confectii si jucirii” elevii pot raspunde la
diverse intrebari: “Unde ai dori sd mergi cu barcuta de hartie ?”, “Pina unde ajunge
racheta ta ?”, “Ce poti vedea in cilatoria ta cu racheta ?”, “Porumbelul tau din hartie
iti este prieten acum. Despre ce povestesti cu el ?” si multe altele. La
continutul“Modelaj ” se pot organiza ore de analiza a lucrarilor, care devin mult mai
interesante daca se creeazid scurte dialoguri intre obiectele expuse, dacd acestea sunt
personificate si dacd li se atribuie insusiri neobisnuite, fiind cunoscuta inclinatia
elevilor spre basm, spre fantastic la aceasta varsta.

Imaginatia creatoare incepe cu manualul de ”Comunicare in limba romana” de la
clasa I. Acesta reprezintd “cartea de capatai a scolarului” si in ea totul e mirific. De aceea



“grija” pentru valorificarea acestuia trebuie sa fie foarte mare, deoarece el e prima
treaptd spre universul cunoasterii. Cel mai important e modul de abordare si transmitere
a mesajului pe care trebuie sa-1 cuprinda lectia.

In randurile urmitoare ne vom opri asupra unei lectii care a “suportat” un regim
special, pentru a exemplifica o posibilitate, o0 modalitate de dezvoltare a imaginatiei
creatoare.

Trecand peste cunoscuta desfasurare metodica a lectiei, se va insista asupra
momentului in care au apdrut elementele posibile unei imaginatii creatoare si cateva
raspunsuri ale elevilor.

Gandacelul

(autor necunoscut)

Momentul lectiei in care apar elementele favorabile unei imaginatii creatoare:
Plecarea gandacelului la targ. Sfatuitor 1i este vantul.

Raspunsul gandacelului dat vantului la intrebarea: “Dar de ce te duci tu la targ,
gandacelule ?” este: “Merg sa Tmi cumpar guleras galben”.

Sarcina de lucru:
* Raspunde la urmatoarele intrebari:
* De ce cumpara gandacelul tocmai guleras ?
* De ce gulerasul este galben ?
» Qare targul este pentru gandacei sau si pentru copii $si oameni mari ?
* Qare in targul din orasul vostru vin si gandacei sa-si cumpere gulerase

galbene?
* Gandacelul poarta guler galben pentru ca:

* S-aracit vremea.
* Asa e moda la gandacei.
o Sa-lschimbe ca e murdar.
» Sa se deosebeasca de ceilalti gandacei.
» lubeste culoarea soarelui.
» [Ise potriveste la haina.
* Asa se cere la scoala de gandacei, in clasa lui.
* Vantul rade pentru ca:
» E prea mic gandacelul sa gaseasca singur drumul.
« [iplace de gdndicei .
» Gdndacelul il face sa rada.
* “Pdila ei la scoala de vanturi nu le trebuie guleras, ca n-au in ce-1 prinde

si tot zboara el!”
Concluzia: Exista “scoala de gandacei” si “scoala de vanturi”.

Au fost enumerate cateva exemple de raspunsuri ale copiilor cu urmatoarea
observatie: la prima lectura, ar putea fi interpretatd toatd prezentarea cu o nota hazlie,



ironicd si infantild. Dar nu este vorba de asa ceva. Modalitatea de participare la ora,
capacitatea de a rezolva o problema, chiar imaginara, dezvolta surse cognitive deosebite
si, mai ales, cu urmari pozitive 1n viitor.

_ Exemplele in care §i manualul de”Comunicare in limba roméana” de la clasa I poate
stimula creativitatea elevilor, pot continua.

Este cunoscut faptul ca in primele clase, elevii executa cateva miscari ale degetelor,
pumnului, coatelor si bratelor pentru incalzirea acestora inaintea scrisului.

Versurile cantecelor care insotesc miscarile elevilor pot fi si ele valorificate intr-un
mod care sd permita jocul cu fantezia.

Exemplu ar putea fi urmatorul cantec: “Ploaia”

Valorificarea creativitatii elevilor pornind de la cantecelul care insoteste
miscarile pentru incalzirea mainii

“Ploua usor. Sa auzim !
Cu varf de degete banca lovim
Ploud mai tare.
Ploaia tot vine,
Lovim cu degetele bine.
Cad pietricele pe trotuare,
Sa ciocanim §i noi mai tare!
Tuna departe, tund acum,
Batem cu pumnii: Bum - bum ! Bum - bum !
Vreme frumoasa s-a facut ,
Un curcubeu a aparut
Noi bratele usor rotim
Si norii 11 gonim”
Tntrebare: Ce culori are curcubeul ?
Joc: “Alege culoarea potrivita !”
* Se expun la stelaj jetoane colorate in culorile curcubeului .

Sarcini de lucru: Alege si ridici jetonul care are culoarea obiectului anuntat!

Printre cuvintele care sugereaza obiecte: zapadd, mac, tabla, spic, cer, frunze, se
strecoara si unele care par capcane pentru elevi, dar care le permite sd lase imaginatia sa
zboare.

Exemplu: Coloreaza petalele florii cu acele culori care potrivesc cuvintelor din
interiorul acestora! Continua oral urmatoarele propozitii:



géind

Vantul are culoarea .....pentruca... ... .....

Gandul are culoarea ... ... ... deoarece... .....
Minciuna are culoare ... .... CA weveee e,
Adevarul are culoare ... ... ... casi.........

Se reia ultimul vers din cantecel:
“Si norii 1i gonim.”
intrebari:  Daci gonim norii, cine apare pe cer ?
Ce vede soarele plimbandu-se pe seninul cerului ?
Sarcini de lucru:
a) Alcatuieste un scurt text cu titlu la alegere(oral):
o “Soarele”, “Calatoria soarelui”, “Ce vede soarele ?”

b) Completeaza oral versul: “Norul vine langa soare.”

Este bine cunoscut faptul ca un invatator creativ formeaza elevi creativi. Stimulandu-i
in permanenta, asaltandu-i cu intrebari in momentele cheie ale unei lectii, vom fi surprinsi sa
aflam unde-i poarta gandul. Este importanta alegerea momentului propice declansarii
fanteziei, potentelor creatoare.

Fiecare litera, fiecare cifra, constituie un mister pentru copil si inainte de a-l descifra,
acesta 1l asociaza Tn minte cu imagini pe care le cunoaste deja.

Sunt neasteptate asociatiile pe care elevii le realizeaza intre forma cifrelor, a
literelor si obiecte, imagini, forme din lumea inconjuratoare. Chiar si realizarea acestor
comparatii intre notiunile noi si cele cunoscute deja, constituie un exercitiu de
valorificare a potentelor creatoare.

In primii doi ani de scoald atentia invatitorului este orientati cu precadere citre
respectarea echilibrului dintre joc, ca forma de invatare si invatarea insasi.

Primul manual de “Comunicare in limba romanda” nu are valoare fara daruirea
invatatorului. Numai aplecarea lui binevoitoare asupra trudei scolarului da lumina si caldura
slovelor cu care micul elev isi impodobeste cel mai de pret an de scoala.

Este deosebit de importanta si implicarea spiritului creator al fiecarui invatator pentru
a starni creativitatea micilor scolari. Dupa insusirea citit-scrisului, textele din manualul clasei



a ll-a permit o arie mai mare a exersarii in domeniul stimularii creativitatii elevilor.
Printre activitatile premergitoare scrierii imaginative in sprijinul formarii
si dezvoltarii unor potente creatoare se numira exercitiile-joc cum ar fi:

m “Daci ar fi om, ce-ar face ?” - exercitii de personificare a unor substantive;

m “Impodobeste propozitiile cu multe cuvinte de sarbatoare” - exercifii de
dezvoltare a unor propozitii cu adjective;

m “Ordoneazi si compune ! ” - exercitii de ordonare a silabelor in cuvinte, a
cuvintelor in propozitii, a propozitiilor intr-un text;

m “Inventeaza cuvinte noi !’ - cu ajutorul unor silabe date, elevii inventeaza
cuvinte inexistente in limba romana si le atribuie intelesuri;

m  “Poezia de luni,marti....” - exercitiu-joc de completare a unor versuri date;
m  “Ce-ti sugereazi imaginea ?” - exercitiu-joc de interpretare a unor imagini;

m  “Scrisori desenate !”” — elaborarea unor scrisori dupa desene;

m  “O intamplare neobisnuita !” - crearea unor scurte texte cu prezentarea unor
intamplari neobisnuite;

m  “Cuvantul interzis” - exercitiu-joc de inlocuire a unui cuvant cu sinonime
potrivite sau cu expresii-sinonime;

m “Imprieteneste cuvintele ! - crearea unor texte din 3-4 propozitii pe baza
unor cuvinte care la prima citire nu au nicio legatura intre ele;

m “Dece ?” - exercitiu-joc de aflare a unor raspunsuri originale la unele
Tntrebari neobisnuite;

m  “Obiectul meu preferat” - crearea unor scurte texte despre obiectul preferat
ales dintre rechizitele scolare sau dintre jucarii;

m “Ce-am ficut ieri ?” - crearea unui scurt text despre intamplari obisnuite din
viata zilnica;

m “Cetis-ar intampla daci...” - crearea unor situatii problema prin
transpunerea elevilor intr-un anumit cadru spatial si temporal;

Elevii participa cu foarte mare placere la aceste exercitii-joc, iar raspunsurile lor
sunt pline de fantezie si creeaza o atmosfera de voie-buna si efervescenta creatoare, fiecare
participant Tncercand in permanenta sa gaseasca solutii deosebite si neasteptate .

Exemple:

* Daca ar fi om ce-ar face:

-moara:

-norul:

-macul:

- apa::

* Amesteca silabele si inventeaza cuvinte noi. Explica sensul cuvantului inventat
de tine.

- ru-da-pe:



- Nu-ne-co:

- pai-lan:

* “Q scurta poezie”
Completeaza versurile:

* Interpreteaza imaginile:

NMWA

“Catelusul meu frumos

”Floricica din fereastra

“Norul vine langa soare
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* O intamplare neobisnuita

Imagineaza-ti o intamplare neobisnuita petrecutd la spectacolul de teatru la
care ai fost impreuna cu colegii (3-7 enunturi).

* “Cuvantul interzis !”
Alcatuieste cat mai multe enunturi despre scoala fara a folosi acest
cuvant.

* Imprieteneste cuvintele: tren, rindunica, fluier alcituind un scurt text sau
o singura propozitie in care sa le folosesti.

*Dece ?
Ioana este trista pentru ca:

Sorina este vesela deoarece:

Ursul si-a cumparat umbrela pentru ca............c...o..e.
Omul are umbra ca sd.......cccevvuvvennes

Réul curge ,deoarece........c.ccvevvveiiniinennnnns

Frunzele cad pentru ca........cccovvviiniinnnnn

Bunicul tace, sa auzim noi............

Oamenii mari citesc fiindcd..................

Elevii devin deosebit de inventivi si de incantati atunci cand valorificd in mod
creator o poezie. Alcatuiesc cu placere poezii prin analogie cu cele date sau scurte texte
pornind de la o poezie.

Ne-am limitat, in legatura cu reproducerea unor texte citite sau crearea altora prin
analogie, doar la cateva aspecte, pe care le consideram suficiente pentru a sublinia ideea

Exemplele amintite precum si multe alte forme de activitate, formeaza la elevi o
serie de trasaturi, acestia fiind mereu pusi in situatia sa observe, sa persevereze, s caute,
sa solutioneze prin forte proprii, trasaturi care asigurd in timp angajarea in procesul de
creatie.

“Profunda si nebanuita bogatie ascunde aceasta “saracie de cuvinte” care il duce
pe scolarul mic spre metafora.

Este suficient sa adresam un “de ce” si comorile isi trimit, din adancuri, luminile
albastre” (4, p.8).
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CONCLUZII:

* Din primele clase se pot desfdsura activitati premergatoare scrierilor
imaginative in sprijinul dezvoltarii unor potente creatoare ;

» Primele exercitii de imaginatie incep o datd cu deslusirea literelor si a
cifrelor, o data cu insusirea scris-cititului ;

» Elevii din clasele mici pot fi stimulati sd devina creativi si pe parcursul
orelor de arte vizuale si abilitati practice, muzica si miscare,matematica si explorarea
mediului;

* Exercitiile de stimulare a fanteziei creatoare si de imbogdtire a
vocabularului se desfasoara oral, in grup, apoi, treptat, ele sunt rezolvate independent
de catre fiecare elev in parte.

13
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“Norii sunt barcute de vata pe marea cerului... ’
(din cugetarile copiilor)

2. Activitati de sensibilizare si integrare a elevilor in natura, prin
mijlocirea drumetiilor si excursiilor

Natura ne inconjoard pe tofi cu farmecul ei, oferindu-ne oaze de meditatie si
incantare a sufletului si a privirii. Nu e de mirare ca de-a lungul timpului scriitori i poeti
au fost coplesiti de frumusetea naturii, iar pana lor a scris randuri unice, neuitate, despre
comorile acesteia.

E o mare bucurie pentru un copil sd simta ca este ascultat cu placere de colegi, ca
atunci cand isi citeste textul imaginat nu se aude nici un fosnet de caiet. Toata lumea
ascultd. Este insa si foarte complicat pentru copil sa realizeze descrieri ale naturii, ale
plantelor si vietuitoarelor acesteia.

Numai daca asculfi cu adevarat cantecul naturii, numai daca privesti firul de
iarba, frunzele copacilor, limpezimea cerului, dacd sim{i mireasma proaspatd a
pamantului dupa ploaie si asculti soaptele si falfaitul matasoaselor aripi, atunci cuvintele
curg lin.

Natura este cea care oferd nenumarate subiecte pentru scrierile imaginative si de
aceea, in orice activitate care prilejuieste iesiri cu elevii, pe langa obiectivele propuse,
nu se neglijeaza apropierea de natura. Elevii care sunt pusi in situatia s-0 observe direct,
s-o asculte prin ciripitul pasarilor, prin miscarea crengilor sau prin strigatul specific
animalelor o vor intelege in profunzimea ei.

Tn primele clase este eficientd organizarea unor vizite la o ferma sau la o stana in
scopul cunoasterii si observarii unor animale domestice, pasari de curte, deoarece s-a
constatat ca 0 parte din elevii crescuti in cartiere cu blocuri au retineri i simt teama in
preajma acestora.

Acest fapt cere crearea unor situatii in care sa se dovedeasca sensibilitatea si
blandetea animalelor, faptul ca acestea devin cele mai bune prietene ale omului daca sunt
ingrijite, ocrotite si iubite de acesta. Hranirea, mangaierea, adresarea unor cuvinte, sunt
primele fire care creeaza o legdtura intre copii si animale, trezind curiozitatea de a le
cunoaste mai bine, precum si dorinta de a le creste si a le Tngriji.

Rezultatele acestor vizite nu Tntarzie sa apara si personal am avut surpriza de a
gasi in clasa animale aduse de copii:un motan descoperit in drum spre scoald, un catel ,
un pui de pasare si chiar un arici.

In timpul observirii animalelor domestice de la ferma, elevii sunt solicitati sa le
atribuie acestora Insusiri omenesti, sa le descrie utilizdnd diminutive, adjective,
comparatii. Aceasta este si o buna ocazie pentru a le adresa intrebdri neobisnuite care sa
le starneasca curiozitatea, sa le dezvolte imaginatia si pe baza acestora sa 1si manifeste
creativitatea

14



Vizita la gradina zoologica
Sarcini de lucru:
1. Gasiti un nume potrivit pentru fiecare animal !
2. Raspundeti la urmatoarele intrebari intr-un mod neobisnuit!
* Ce viseaza ursul ?
* De ce isi arata paunul frumusetea penelor ?
« Ce ne spun papagalii ?
» Ce si-ar dori veverita ?
» Despre ce ati putea povesti cu caprioara ?

» Care credeti ca este cel mai intelept animal ? Dar cel mai jucaus ?
3. Adresati colegilor intrebari neobisnuite despre animale !

Cu ocazia drumetiilor urmarim apropierea elevilor de pomi, de flori, de iarba, de
intregul peisaj. Pe baza imaginilor din naturi se trece la traducerea acestora in
Imagini artistice.

Exemplu:

« campul - mantie verde;

 poiana cu flori - covorul multicolor al poienii;

 copacii - felinare cu flacara verde;

» floricelele - pietre pretioase picurate pe mantia verde;

« animalele - copilasii padurii;

« fluturii - puisorii florilor, etc.

Pe parcursul iesirilor in naturd elevii pot fi solicitai sa realizeze comparatii,
asociatii, generalizdri, personificdri, sd imbrace cat mai sugestiv gandirile si ideile
personale, sd compuna scurte versuri.

Drumetiile elevilor in mijlocul padurii sau pe deal, in parc, intr-o poiana, la munte,
pe malul unui rdu sau in alt loc apropiat, trebuie sa fie dirijate cu multa abilitate, sa nu se
incadreze in tiparele unor lectii obisnuite.

Este necesar ca prin interventii subtile sa se dirijeze observatia, curiozitatea,
investigatia elevilor in dezlegarea misterelor mediului inconjurator, care este un nesecat
izvor de intrebari si raspunsuri.

Una din formele eficiente prin care se solicitd imaginatia si investigatia
elevilor este lansarea unor intrebari care sa-i determine sa-si "framante' mintea, sa-
si imagineze un numair de situatii, sa giseasca cat mai multe variante. Inifial elevii
sunt invatati sa intre n contact direct cu tot ceea ce-i inconjoard, prin diverse moduri:

. ‘inchideti ochii! Ce auziti in jurul vostru ? Ce simtiti pe fata ?”

* “Inspirati adanc si descrieti miresmele care va inconjoara’.’

* “Copacul vrea sa fie mangiiat! Puneti palmele pe el!”’

*  “Floarea isi doreste sa fie alintata !”’

*  “Izvorul va indeamna sa va racoriti. Treceti prin el! Ce simtiti ?”
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Dupa ce elevii constientizeaza vizual, auditiv, olfactiv si tactil frumusetea naturii,
in vreme ce observa atent plantele, pasarile, li se adreseaza intrebarile:

*  “QOare unde se duce aceasta vrabiuta ?”

* “Ce vorbeste pasarea cu puii ei ?”

* “Ce-i sopteste vantul copacului ?”

» “Ce simte o frunza cand pluteste in aer ?”
«  “Ce poate sopti apa pietrelor ?”

* “Ce gandesc si ce simt copacii din jurul nostru atunci cand ne aud cantand

Intrebarile 1i determini pe elevi si gandeascd, si dea frau liber imaginatiei, sa
creeze situatii neobisnuite, sa faca investigatii, asociatii si le dezvolta sensibilitatea fata de
frumusetea si gingdsia naturii.

Asemenea incitdri spre cdutdrile copiilor in mediul inconjurdtor trebuie facute
pentru ca, o datd cu trecerea timpului, ei singuri sd ajungd sa-si pund intrebari, sa
formuleze raspunsuri, sa vada cu ochii mintii dincolo de existenta materiald, avand-o ca
suport pe aceasta.

Pe langa cele mentionate, drumetiile n naturd le creeaza intotdeauna o stare de
bucurie copiilor si le aduc acestora o bogdtie de imagini, de expresii artistice, de
informatii care usureaza redarea gandurilor, sentimentelor si ideilor intr-o forma cat mai
placutd, impunand o forma personala fiecarei lucrari de creatie.
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Prezentarea unei fise de lucru prin care se valorifica imaginatia, gandirea,
spiritul de observatie si sensibilitatea elevilor in fata naturii

Fisa de lucru

1. Scrie “cuvinte de sarbatoare” (adjective)
despre:

3 "\\ A
N \\
W\
\> W y, /
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2. Dubleaza insusirile:

- fir de iarba gingas si....
- copac falnic si....

- gaze minuscule...

- ghiocel alb si....

- vrabii gurese $i....

3. Scrie cu ce seamana:
- cerul—>

- izvorul —>

- larba—>

- poteca—>

4. Atribuie Tnsusiri umane cuvintelor:
- gazele—>
- pasarile —>

- padurea —>
- copacii —>
- soarele—>
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5. Transforma:
Insusire

- cantatoare
- verde

- umbroasa
- uimit

- incantat

6. Completeaza versurile:

Denumirea ei
- cantec

Ghiocei si viorele

7. Gaseste —i o scurta poveste norului!

Concluzii :

* Elevii de varsta scolara mica iubesc natura si animalele;

Actiune
y

- a canta

In padurea de stejar

* Sunt necesare drumetii care sa-i apropie de frumusetile naturii,

* Pe parcursul drumetiilor poate fi stimulata creativitatea elevilor, adresandu-le
intrebari neobisnuite, desfasurand jocuri de imaginatie sau completand fise de munca
independenta care sa-i solicite sd observe cu atentie ceea ce 1i Inconjoara §i sa creeze

expresii artistice.
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3. Scrieri imaginative dupa desene proprii avand ca tema un colt din
natura

Programa de arte vizuale si abilitati practice pentru ciclul primar le acorda elevilor
o oarecare independenta in exprimarea cu mijloace artistico-plastice. In aceasta situatie
se poate realiza o legatura eficienta intre aceste ore si cele de limba si literatura romana.
Si intr-un caz si in celalalt, elevul este pus sa se exprime, desigur, cu mijloace diferite,
dar este bine sa fie indrumat sa redea in cuvinte, intr-o inlantuire logica, ceea ce a dorit
sa transmita cu ajutorul culorii.

Momentul lectiei de arte vizuale si abilitati practice care poate constitui punctul
de plecare in abordarea scrierii imaginative dupa desene proprii, este momentul analizei
plansei realizate. In aceastd etapa elevul este solicitat s prezinte ce a intentionat s&
transmita si cum a reusit. In redactarea textului elevul este pus in situatia sa si creeze o
actiune cu tema respectiva, care sa corespunda desenului.

Primele lectii de acest fel se caracterizeaza printr-o indrumare atenta a elevilor.
Plansele se analizeaza cu ajutorul intrebarilor formulate de invatator, care sa vina in
sprijinul alcatuirii planului simplu al lucrarii. Pentru imbogatirea exprimarii elevilor, in
timpul analizei artistico-plastice se formuleaza unele expresii care vor fi folosite in cadrul
textului imaginat, sugerate chiar de plansa, cum ar fi:

* cer senin ca sticla;
* cer albastru ca apele marii;
* oglinda lacului;
* peste tot domina verdele crud de primavara sau albul pur al iernii;
» fete imbujorate, etc.
Etapele unei lectii de scriere imaginativa dupa desene proprii sunt:
* Analiza desenului;
« Stabilirea unor actiuni care au avut loc, dar care nu sunt prezente in
desen;
« Stabilirea planului simplu al lucrarii;
* Relatarea textului ;
* Redactarea textului;

* Analiza lucrarilor si aprecierea lor;
In urma unor exercitii repetate, compozitia va deveni cu adevarat libera. Avand in
fata un desen pe o anumita tema, efectuat in ora special destinata, elevii ajung sa
parcurga in mod independent etapele prezentate.
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Activitate practici - Tn padure

Obiective:

- saredea continutul unui desen folosind limbajul literar;

- sa-si imbogateasca limbajul cu diverse cuvinte si expresii noi;

- sa foloseasca si sa creeze expresii deosebite cu care sa-si coloreze scrierea,;

- sa completeze din imaginatie desenul prin relatarea unor intdmplari;

Etape:

1. Pregatirea elevilor pentru lectie (activitate frontala)
* Continua expresiile:

- albca..........

- luminosca .........
- rotund ca............
- verdeca.............
- albastruca.........

* Completeaza propozitiile :

Soarele......ccoeeeeeeeen, a rasarit. Vantul .................... alearga pe campia....................
Padurea........cccccceeveinnenn. se umple de viata. Susurul...............cc.eeeeee al izvoarelor se
aude
ca un suspin........cccceeeeee. Frunzele.......cco............. fosnesc ca o matase ........................

2. Anuntarea temei

- Elevii sunt anuntati ca vor redacta un text imaginat dupa lucrarile executate de
ei in ora de arte vizuale si abilitati practice.

3. Dirijarea invatarii
a) Analiza desenelor

- Se privesc desenele in ticere. in aceste desene ei vor reda aspecte dintr-o
drumetie in padure cu familia lor, intr-o zi de primavara.

Observarea desenului de catre elevi este dirijata de urmatoarea conversatie:
- Ce anotimp ati redat cu ajutorul culorilor ?

- De unde se vede acest lucru ?

- Cum e cerul ?

- Ce se poate spune despre soare ?

- Ce se intampla cu pomii, plantele, gazele, animalele, pasarile ?

- Unde va aflati ?

- Cum va petreceti timpul in padure ?

- Ce observati in jurul vostru ?
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- Care este starea voastra sufleteasca ?

- De ce va amintiti cu placere de acea zi ?

b) Alcatuirea planului simplu

Sarcini de lucru (oral):

* Localizati actiunea.

« Dati nume personajelor.

* Precizati ce va contine introducerea .

* Descrieti actiunile desfasurate in padure .

* Propuneti modalitati de incheiere a textului.
Selectarea ideilor propuse de elevi si sintetizarea acestora:
* Farmecul primaverii in natura

» O zi petrecuta in padure

* Amintirea zilei de primavara
Elevii construiesc firul narativ. Apoi, cu propriul desen in fata o parte dintre acestia
relateaza textul imaginat.

4. Obtinerea performantei

Redactarea textului: Tnainte de a se trece la redactarea textului , li se reaminteste
elevilor despre ce loc si despre ce oameni este vorba in desenele lor, li se cere
sa- i numeasca si sa foloseasca dialogul in vederea inviorarii actiunilor prezentate.

Elevii scriu textul cu desenul in fata.
5. Realizarea feedback-ului
Analiza textelor

Se citesc, daca timpul permite, 1-2 lucrari, se fac aprecieri si se evidentiaza modul
in care elevii respectivi reusesc sa redea intr-un mod expresiv continutul desenului.
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4. Textul imaginativ, rodul efortului personal al elevilor

Experienta aratd ca tofi elevii, incepand cu cei din clasa I, sunt capabili, intr-0
masurd mai mare sau mai mica, sa desfasoare o activitate de creatie, sa aduca o nota de
originalitate n textele pe care le alcituiesc, daca sunt pregatiti in acest scop si li se
creeaza conditiile corespunzatoare.

Aceste creatii realizeaza, pe de o parte, o sinteza a tot ceea ce invata elevii in orele
de comunicare in limba romana si in cele de limba roméana, precum si la celelalte obiecte
de Invatdmant, mai ales sub raportul corectitudinii exprimarii. Pe de altd parte, ele
constituie cel mai nimerit prilej de valorificare a experientei de viatd a elevilor, de
manifestare a imaginatiei si fanteziei lor creatoare. Tn acest caz elementele de creatie,
originale, de compozitie, trebuie sa reprezinte criteriul principal de evaluare a tuturor
lucrarilor pe care elevii le realizeaza, atat oral cat si in scris.

Activitatea de elaborare a unor texte in mod creativ angajeaza in moduri diferite

eqge v,

participare independenta a elevilor in realizarea unui text imaginativ.

Textele redactate de elevi trebuie sd reprezinte in cat mai mare masura rodul
efortului personal al acestora, pentru a spori gradul de originalitate, de creatie.

Fara a face aprecieri de ordin metodic cu privire la intreaga gama de scrieri
imaginative ce pot fi utilizate la clasele 1-1V, ne vom referi doar la cateva feluri mai

g, e,

care ele le ofera pentru dezvoltarea imaginatiei si gandirii creatoare a elevilor.

Premisa de la care pornim este aceea ca toate lucrarile, indiferent de felul lor,
trebuie sa constituie rezultatul unei activitati independente, de creatie a elevilor, al unui
efort intelectual al acestora si nu doar o simpld reproducere a unor lucruri dinainte
stabilite.

Pentru realizarea acestui obiectiv este necesara stabilirea cu mult discerndamant a
sarcinilor de lucru si sporirea ponderii acelora care solicitd in mai mare masura activitatea
independenta, creatoare a elevilor, alegerea celor care ofera un camp larg de desfasurare,
in cadrul dezvoltarii imaginatiei si potentelor creatoare a acestora.

4.1 Reproducerea unor texte citite, cu modalitati de stimulare a
creativitatii

In cazul alcituirii unor texte imaginative, cum sunt cele cu inceput dat sau cele pe
baza unor cuvinte de sprijin, descrierile, insasi natura lor obligd sau chiar sugereaza o
anume activitate de creatie din partea elevilor.

R

oricum, extrem de reduse. Tocmai de aceea am ales sd ne referim la cea de-a doua
categorie mai intai, considerand ca este necesara cautarea unor modalitati de lucru care sa
solicite - si in aceste cazuri - o activitate de creatie din partea elevilor.

Un grad redus de dificultate il au sarcinile prin care elevii sunt pusi in situatia sa
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faca reproduceri, mai simple sau mai ample, ale unor texte citite, sau ale unor relatari
facute pe cale verbala. S-ar parea cad in aceste cazuri nu si-ar gdsi loc o activitate
creatoare 1n scrierile imaginative alcatuite dupa texte citite sau dupa cele povestite pe cale
orala sunt multiple si acestea pregitesc elevii pentru alcatuirca unor texte in care
ponderea activitatii de creatie este din ce Tn ce mai mare.

Astfel, se desfasoara activitati in acest sens incepand cu primul an de scoala al
elevilor. Importanta consta in faptul de a le introduce in mod frecvent in activitatea de zi
cu zi, de a le intercala si dirija cu maiestrie in activitatea elevilor in vederea realizarii
scopului propus.

Tn primii ani de scoald aceste provocari se realizeaza prin mijlocirea obiectelor
comunicare in limba romana, limba si literatura romana, activitati extracurriculare, iar in
celelalte clase se realizeaza atat in cadrul orelor de limba si literatura romana , cat si prin
contributia celorlalte obiecte de invatamant si activitati extrascolare.

Ca forme de activitate creatoare in cadrul reproducerilor dupa texte citite se
utilizeaza intercalat si dupa cum permite textul urmatoarele:

* Reproducerea unui moment ilustrat dintr-o povestire cunoscuta;

» Relatarea intr-o exprimare originala a unui text expus de invititor ;

* Formularea unei concluzii, invataturi, generalizari - pe baza textului
ascultat;

* Formularea titlurilor unor ilustratii care reprezinta continutul unui

text cunoscut;
* Forme de concurs pentru formularea unui titlu la o lectura audiata;

* Crearea unor scurte povestiri orale pe baza unei ilustratii (intuite in
prealabil) si care reprezinti elementele din unele lecturi cunoscute de elevi;
« Formularea in moduri diferite a momentelor reprezentative sau a

ideii de baza a unui text;

« Folosirea imaginilor artistice in contexte diferite;

* Povestiri prin analogie avand ca punct de plecare aspectele de viata,
faptele, fenomenele, obiectele prezentate intr-un text;

« Continuarea povestirii cu schimbarea finalului;

« Intercalarea unor noi personaje in povestiri, introducerea unui
personaj, schimbarea trasaturilor si atitudinii acestuia;

« Dramatizarea povestirilor;

« Exprimarea opiniei personale cu privire la faptele prezentate si
analizate n texte;

« llustrarea unui moment din text;

* Introducerea unui nou tablou Tntr-un text descriptiv Tn succesiunea

celor existente;
« Folosirea unor elemente din texte ca pretext pentru activitatea
creatoare.
Este necesar sa se mentioneze unele consideratii de care s-a tinut cont in cadrul

activitatilor de acest gen.

Succesul in alcatuirea scrierilor imaginative pe baza de texte literare depinde in
buna masura si de selectarea acestora, precum si de redarea diferentiata a continutului lor,
in functie de genul si specia literara respectiva. Se stie ca elevii din clasele mici manifesta
predilectie pentru textele epice, in care actiunea se desfagoard in locuri bine stabilite si e
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condusa Tnainte prin aparitia unor eroi, cu ajutorul dialogului.

Tn acest sens, primele scrieri imaginate pornind de la texte citite e bine si se
faca dupa lucriri de mica intindere in proza, cu subiecte atractive, in care e folosita
naratiunea.

Tn aceste texte elementele de creatie trebuie cdutate cu mai multd insistenta, pentru a se
evita simpla lor reproducere.

Tn primii ani de scoali se pot face interventii creatoare in lucririle care au ca
sursa de inspiratie povesti sau povestiri redate fie oral de catre invatator, fie prin
intermediul mijloacelor audio-video aflate la dispozitia acestuia.

Continutul textului trebuie parcurs, inteles si apoi redat. Invatatorul insista asupra
formarii la elevi a deprinderii de a sesiza esentialul, de a retine ideile de baza ale textului,
dupa care sa-si desfasoare Tn mod creativ expunerea.

In clasele mai mici, expunerea urmeaza confinutul textului si, in mare parte,
vocabularul folosit. Este foarte importanta gasirea modalitatilor de stimulare a fanteziei
elevilor, de atragere a acestora spre creatie.

O sa exemplificam cateva procedee utilizate pe parcursul activitatilor de
reproducere sub forma creatoare a unui text.

Sfecla de zahar
dupa Eugen Jianu

Continutul textului este urmatorul:

Un baiat a plecat impreuna cu bunicul sdu pe cAmp pentru a vedea cum cresc
“bomboanele”. Nepotul privea nedumerit randurile cu sfecla de zahar si cauta
cutiute si pungi cu fondante si jeleuri. A observat un iepuras si 1-a urmarit, crezand
ca si acesta venise dupa bomboane.

Bunicul i-a explicat razand cum se fac bomboanele din sfecla de zahar.
Sarcini de lucru:
» Imaginati o convorbire telefonica intre doi elevi pe marginea acestei povestiri.
Ce si-ar putea spune ?
» Observati cu atentie urmatoarele desene expuse la tabla care redau:
- o femeie cu o sacosa;
- 0 femeie cu un borcan;

- o femeie cu o sticla si o punga de plastic;
Ce vor cumpara cele trei femei si cu ce scop ?

* Réspundeti la urmatoarele intrebari:
- Cum ar fi aratat un cadmp pe care cresc bomboane ?

Iepurasul ce fel de bomboane si-ar fi ales ?

Ce alte animale ar fi venit dupa bomboane ?
Ar fi bine sa existe un astfel de camp ? De ce ?

e Reproduceti oral continutul textului!
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Astfel de intrebari creeaza o stare de efervescenta in randul elevilor, stimuland
imaginatia si gandirea lor creatoare. lar de la textele realizate prin asemanare si de la
interventii de acest fel pana la crearea unor povesti originale nu mai este decat un pas. O
sd continudm cu exemplul urmator.

Elevii au audiat doud texte “Caciula din blana de lup” de Virgil Carianopol si
“Puiul de caprioara” de acelasi autor.

Crearea unui text nou cu subiect inspirat din doua povestiri audiate (2 ore)
”Caciula din blana de lup” si ”Puiul de caprioara”

de Virgil Carianopol

Relatarea Tn scris a momentelor esentiale din textul“Ciciula din blana de
lup”:

Personajul principal este Ionica, un baiat de vreo sapte anisori.

Intr-o zi de iarni el a pornit si-i duca bunicii o cutie de chibrituri si un bidon cu
gaz. Cand trecea prin padure a fost inconjurat de lupi. Stia ca lupii se tem de foc si a

aprins un copac. Focul s-a extins si la lumina lui baiatul a vazut trupul padurarului ranit
alaturi de un lup omoréat de acesta.

Flacarile au atras oamenii din sat si padurarul a fost salvat. Acesta i-a daruit
baiatului o cdciuld facutd din blana lupului ucis.

Relatarea in scris a momentelor esentiale din textul “Puiul de ciprioara”:
Un baietel pe nume Mihaitd asculta de la bunica lui povestea prezentatd anterior.

Era iarna si deodata, s-a auzit un urlet indepartat. Cand a deschis usa, Mihaita a
vazut un pui de caprioara fugarit de lupi. Copilul a facut o torta si a aruncat-o in zapada.
Lupii s-au indepartat, iar lupul de caprioara a intrat in casa. L-a ingrijit toatd iama si cand
a venit primavara i-a dat drumul 1n padure.

Oamenii satului spun ca deseori vad un cerb singuratic privind spre casa lui
Mihaita.
Metodologia utilizata:

Se prezinta imagini cu succesiunea evenimentelor Tn ambele povestiri.
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Sarcini de lucru:
» Gaseste titlul potrivit fiecarei imagini.
» Povesteste oral continutul textelor pe baza imaginilor.

e Transcrie urmatorul text transpunandu-te n locul personajului principal (la
persoana 1).

“Fara sa mai astepte altd Incuviintare, baiatul aprinse lampa, gasi o camasa rupta,
o infasurd pe un lemn, turnd gaz peste ea, ii dete foc si, deschizand usa, arunca faclia
departe, in zapada...” (Puiul de caprioara).

* Mentioneaza asemanarile si deosebirile ce se desprind cu privire la actiune si
personaje.

+ Combind in mod original actiunile illustrate in cele doua povestiri astfel incat sa
obtii 0 povestire noua.
* Imagineaza o povestire noua combinand cate o parte din actiunile celor doi baieti .

Exemple de fragmente reproduse Th mod creator
1. Se da fragmentul:

“Ajuns acasd, i-am spus tatdlui cd nu vreau sd mai merg niciodatd la prietenul
meu lonel. Tata s-a minunat de hotararea mea si m-a intrebat de ce m-am suparat pe el.
Eu i-am explicat motivul”.

Sarcini de lucru:

» Reproduceti textul cu ajutorul dialogului,
» Motivati hotararea luata de copil.

2. Se da fragmentul:

“Intr-o buna zi 1l intreba pe tatal sau:
- De ce nu ma mai plictisesc ?
- Pentru ca ti-ai gasit cel mai bun prieten .
- Ce prieten ? Plastilina ?
- Munca - i-a raspuns tatal sau’.’
(V.Sivetidis - Cel mai bun prieten)
Sarcini de lucru:

* Repovestiti textul fara dialog .
» Explicati invatatura desprinsa din acest fragment .
» Imaginati un orasel al copiilor pe care I-a modelat baiatul din plastilina.Ce

credeti cd a modelat?Ce culori a folosit?

Sunt foarte multe texte epice, cu subiecte atractive pentru elevi, in care contributia
personald a acestora poate consta in folosirea unor imagini artistice noi fatd de cele din
text, In regruparea elementelor unei naratiuni intr-o maniera personald prin intercalarea
unor noi personaje Tn povestire, prin schimbarea trasaturilor eroilor principali sau
continuarea povestirii cu schimbarea finalului.

Multe din lecturile prezentate permit o imbinare a mai multor activitati creatoare
stimuland imaginatia elevilor in moduri diverse.
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Furtuna
dupa Calistrat Hogas

Momentele reprezentative ale textului:
- Natura Tnaintea furtunii

- Primele semne ale furtunii

- Dezlantuirea furtunii

- Linistea de dupa furtuna

Sarcini de lucru:

» Exercitii - joc de imaginatie .'

- “Pictor al furtunii”: Elevii isi imagineaza si descriu ce ar picta in fiecare tablou
care ar avea titlul secventelor principale ale textului.

- “Ce s-ar intampla daca...?”’: Elevii creeaza imagini artistice vizuale, auditive,
olfactive, fiind ghidati de urmatoarele intrebari:

Daca ati fi fost alaturi de scriitor in toiul furtunii:

Ce ati f1 vazut ?

Ce ati fi auzit ?

Ce ati fi simtit ?
* Alcatuiti un text de cel putin 12 randuri cu titlul “Ploaia” respectand
secventele surprinse in lectura“Furtuna”.

» Introduceti in descriere un nou personaj.

» Scrieti la finalul textului doua versuri despre ploaie.

Valorificarea textului unei lecturi in mod
creator

Bunica
Barbu Stefanescu Delavrancea

Sarcini de lucru:

* Inlocuiti imaginile artistice din text cu altele, asemanatoare. Creati expresii

deosebite.
“Din salcami se scutura o ploaie albastra” —>
“Cate o podoaba verde se desfacea de pe creanga —>

si plutea in aer”
“Pleoapele mi se inchideau incarcate de somn”  —>

“Parca pluteam si lunecam pe un rdu ce ma ducea —>
lin la vale”
* Incadrati expresiile artistice in enunturi noi.
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* Alcatuiti un text imaginat cu titlul “Bunica” sau “Bunicul meu”, pe baza
urmatoarei fise ;

“Bunica” sau “Bunicul meu”

* copilarie - fru_moasé a regreta

- minunata a evoca

- scurta a se intoarce

- trecuta a retrai
* casa - batraneasca aridica

- de tara a vizita

- linistita a intra

- aromitoare a redescoperi
* casa - batraneasca a patrunde

- de tara a ramane

- linistita
* bunica - ninsa a povesti

- blanda a iubi

- senina a alinta

- harnica a mangaia

- firava a lucra (a tese)
* nepot - iubitor a indragi

- ascultator a astepta, a cere

- rasfatat a asculta
* sentiment - de bucurie, tristete a incerca

- de dragoste a coplesi

- de regret, durere a simti

- melancolie a Tnmuia inima
*intdmplare - neobisnuita a se petrece

- fericita a povesti
- de neuitat a asculta

Dupa cum se poate observa din exemplele enumerate, Tn textele narative elementele

de creatie trebuie cautate cu multd insistenta, pentru a se evita simpla lor reproducere.
Este bine sa retinem ca:

» Fiecare lucrare trebuie sa fie rodul efortului personal al elevilor;
* Unele texte ofera un camp larg de desfasurare in cadrul dezvoltarii
imaginatiei si potentelor creatoare a elevilor;

» Reproducerea unor texte cunoscute s-ar parea ca exclude posibilitatile unei
activitati creatoare;

» Exista modalitati de lucru care solicita si in aceste cazuri o activitate de
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creatie din partea elevilor;

4.2 Redactarea unor texte imaginate dupa ilustratii pe baza unei povesti
cunoscute in prealabil

Primele sarcini de acest fel se realizeaza oral, pe baza unor ilustratii care
infatiseaza scenele principale din povesti cunoscute cum sunt: Ursul pacalit de vulpe,
Capra cu trei iezi, Punguta cu doi bani, Fata babei si fata mosneagului, Povestea ridichii
s.a.m.d.

Exemple de sarcini de lucru:
* Redati oral continutul povestii (cu dialog si fara dialog).
* Dramatizati momentul esential (punctul culminant) al naratiunii.
* Emiteti pareri personale in legatura cu faptele prezentate .
e Prezentati invataturi sub forma unor proverbe si zicatori .

* Alcatuiti scurte poezioare referitoare la continutul povestii s.a.
O sa exemplificdm in cele ce urmeaza o modalitate de desfasurare a unei activitati
creative pe baza unor ilustratii care Infatiseaza scene principale din povesti cunoscute.

Text imaginativ dupa ilustratiile povestii (2 ore)
“Capra cu trei iezi” (Ion Creanga)
I. Pregaitirea activitatii

Joc: “Traista fermecatd”
Mod de desfasurare: Mai multi elevi extrag dintr-o traista taraneasca ilustratii
reprezentand momente din povesti cunoscute scrise de lon Creanga.

Fiecare ilustratie este descrisd dupa intrebarile:
- Din ce poveste face parte ?
- Cine a scris povestea ?
- Ce moment al povestii reprezinta ilustratia ?

Il. Anuntarea temei
Redactarea unui text imaginat dupa ilustratiile povestii “Capra cu trei iezi” (Ion
Creangad).

I11. Dirijarea invatarii
*  (asiti un alt titlu povestii .
* Redati oral continutul tablourilor urmatoare. Puneti titlul potrivit fiecarui
tablou .

e Gasiti expresii frumoase potrivite fiecarui tablou
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Capra si iezii

Expresii frumoase:

- lezii dragalasi; iedut ascultdator; cdntecel vesel; iezi zburdalnici,
neastamparati;

- glasuri cristaline; mama iubitoare,; verdele crud al padurii; cer limpede;

- soare stralucitor, ciripituri vesele; natura fermecatoare.

Lupul la usa

Expresii frumoase:
- viclenia lupului; glas prefacut, ochi rai; ranjet rautacios: suflet negru,
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Patania iezilor

Expresii frumoase:

87772 /AN

- spaima iezigorilor, ticaitul inimioarelor; groaza din sufletelele lor mici ;

- tremurul glascioarelor,

ledul cel mic si mama lui

Expresii frumoase:
- lacrimi amare,; capra sfasiata de durere; glas tremurat;

- ochi acoperiti de perdeaua
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1V. Alcatuirea textului

Sarcina de lucru:

e Alcatuiti un text cu titlu la alegere pe baza imaginilor prezentate
(activitate pe grupe formate din céte patru elevi;fiecare elev redacteaza
partea inspiratd de o imagine).

e Utilizati expresii frumoase in povestire.

e Gasiti un alt final intAmplarilor narate.

e Cautati un proverb potrivit care sd sublinieze invatatura desprinsa din text.
V. Activitate recreativa
Joc: “Rime vesele”

Sarcind de lucru:Completati versul dat.Gasiti cat mai multe variante
amuzante.

“Vine ursu-ncetisor
Cauta mure de zor'.'
“lezisori neastamparati
De mama sa ascultate.
““Lupul cautda mancare
Burta de foame il doare”

Text imaginativ dupa ilustratiile povestii (2 ore)
“Povestea pescarului si a pestisorului” de A.S.Puskin

Fisa de lucru

Cerinte pentru elevi;

* Aranjati momentele ilustrate in ordinea succesiunii logice (elevii au
citit in prealabil povestea)

 Formulati o propozitie apoi un titlu pentru fiecare moment ilustrat
(planul simplu) — antrenament de scriere creativa in grup .
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1 Mosul si baba sunt saraci.

1. Saricia bitranilor

2 Mosul da drumul pestisorului pescuit.

2 Eliberarea pestisorului
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3 Pestisorul le daruieste o covata noua.
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4. Pestisorul le-a daruit o casa.
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4. Casa cea mare

5. Baba a devenit boieroaica

5. Baba boieroaica
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imparateas
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6. Baba a devenit

6. Baba impériteasa

7. Batranii au redevenit saraci.

7. Pedepsirea babei
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Sarcini de lucru:

* Relatati povestea .
e Formulati concluzia.
- Sarcini de lucru suplimentare( se formeaza echipe de elevi pentru
realizarea acestor sarcini diferite) :
- Adaugati un nou tablou povestii !
- Introduceti un nou personaj !
- Gasiti un alt final!
- Cautati comparatii pentru lacomie (Cu ce seaména ?) !

- Alcatuiti o scurta poezie despre licomie.

Dupa cum se observa, folosirea imaginilor pentru stimularea creativitatii poate lua
forme variate si multiple.

Tipurile de activitdti asemdnatoare cu cele din exemplele anterioare realizeaza 0
trecere treptata de la povestirea pe scurt ,in mod creativ, a unor texte texte citite sau auzite, la
textele create dupa un sir de ilustratii.

4.3 Redactarea unor texte dupa ilustratii pentru sugerarea scrierii
intr-o maniera personala

Materialul prezinta un grad de dificultate sporit pentru ca n-are text. Acesta trebuie
creat de elevi pe baza sugestiilor din imagini, a informatiilor personale, a imaginatiei,
gandirii, experientei de viatd. In consecintd, angajarea elevilor in activitate este sporita.

Metodologia de lucru utilizata

a) Asigurarea bazei informationale din diferite surse in functie de continutul temei,
pentru ca textele create de elevi sa fie variate, bogate in idei, sa transmita informatii, ganduri,
sentimente.

b) Intuirea momentelor ilustrate in succesiunea lor logica .

C) Crearea unor titluri de catre elevi in functie de momentele ilustrate si succesiunea
acestora. La fiecare titlu se solicitd cat mai multe raspunsuri.Titlurile se aleg dupa
preferintele elevilor.

d) Alcatuirea textului Tn mod independent de catre fiecare elev in parte. Nu se
foloseste povestirea -model. Aceasta metodd de lucru are o influentd negativa asupra notei
personale a elevilor.

Desi primele texte sunt mai simple, mai sarace in continut, ele sunt variate. Pe parcurs
elevii lucreaza in masura posibilitatilor, tot mai bine.Trebuie scos in evidentd un fapt
semnificativ si anume ca acest material ilustrativ contine personaje din lumea copiilor sau din

imediata lor apropiere.
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Obiectivele operationale urmarite pe parcursul activitatilor de relatare a unor
intimplari imaginate pe baza unor ilustratii

In general, pe parcursul lectiilor de acest fel elevii trebuie :

* Sa cunoasca necesitatea respectarii cronologiei momentelor unei actiuni;

Aceasta se realizeaza prin amestecarea momentelor ilustrate ale povestilor si punerea
elevilor in situatia de a le ordona pe baza continutului textului.

e Sa formuleze anumite generalizari in vederea alcatuirii planului simplu;

Pe baza ilustratiilor se fac primele incercari de redare a continutului unui moment ilustrat
printr-o propozitie scurtd sau un titlu. Alcatuirea planului simplu pe baza momentelor
ilustrate a unei actiuni, usureaza si devanseaza in timp formarea deprinderii elevilor de a
alcatui colectiv, pe echipe si apoi individual planul unei compozitii literare.

Formularile titlurilor nu sunt prea reusite la inceput, dar se urmareste daca elevul a
sesizat ideea de bazd a momentului ilustrat, realizand asocierea cu fragmentul, insumand si
generalizand un aspect sau un fapt. Prin munca repetatd forma se perfectioneaza. Importanta
este incurajarea tuturor incercdrilor si alegerea formularii potrivite.

e Sa realizeze firul narativ;

Se apreciazd originalitatea redarii continutului textelor, sensibilitatea, imaginatia
creatoare, stilul personal.

e Sa formuleze concluzia ;

Ultima imagine reprezintd de obicei concluzia actiunii, Invatiatura, morala; ea
contribuie la largirea orizonturilor de interpretare a elevilor.

Cu aceastd ocazie elevii incep sd formuleze intr-o maniera personalda opinii, sa
exteriorizeze sentimente.

* Sa alcatuiasca texte pe baza unor imagini;

Activitatile pe baza de ilustratii sporesc gradul de solicitare a potentialului creativ al
elevilor, pe considerentul cd imaginile le sugereaza, intr-o forma accesibila varstei, noi forme
de lucru cum ar fi:

- Ce tablou s-ar mai putea adauga ?
- Ce personaj ar mai putea lua parte la actiune ?
- Cealt final s-ar potrivi ?

La astfel de sarcini pot lipsi imagini cu diferite momente ale naratiunii. in functie de
imaginile care lipsesc, elevii pot propune diverse variante.

Text imaginat pe baza unor ilustratii

Plac si Plici pe planeta cu pitici

Elevii vor avea expusa la tabla o imagine cu piticii din povestea ”Alba-ca

Zapada si cei sapte pitici” de Fratii Grimm.
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Cerinte: Recunoasteti personajele din imagine.
Enumerati insusirile piticilor.

Gasiti un nume potrivit fiecarui pitic (diferit de cel din poveste).
Povestire:

”Dupa ce Alba ca Zapada s-a casatorit cu printul, piticii au ramas singuri pe lume. Ei
erau foarte tristi cad nu mai aveau pe cine sa ingrijeasca si sa alinte. Intr-o zi, o zana fermecata
i-a dus pe Planeta Piticilor.

Acolo au primit vizita unui baietel pe nume Plac si a unui catel pe nume Plici.”
2. Anuntarea temei - Plac si Plici pe planeta cu pitici.
3. Alcatuirea planului simplu pe baza ilustratiilor

4. Sarcina de lucru:

Alcatuiti planul simplu al textului in versuri.

Trei pitici barbosi,
\Loinici,
Ii primesc pe Plac si
Plici.
2N
X
3 ” . . . .
| 5.7 Iute, iute, Plac si Plici

Fac un pod pentru pitici.
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de-aici
"Nu-i ingrozi pe pitici !

]

raule

I

- Dispari

Plac si Plici sunt pusi pe fapta

Spre alte planete se

ndreapta.
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5. Concurs intre grupe de elevi pentru stimularea imaginatiei

Sarcini de lucru pentru fiecare grupa:

Gasiti un nume potrivit echipei din care faceti parte.Dezlegati misterul

din OZN-ul de pe banca voastra.

Grupa I: Imaginati si descrieti cu ajutorul expresiilor frumoase calatoria prin galaxie
spre Planeta Piticilor .

Grupa a Il-a: Descrieti Planeta Piticilor si pe locuitorii acesteia utilizand cat mai multe

cuvinte alintate.

Grupa a Ill-a: Descrieti intr-un mod hazliu lupta piticilor impotriva inamicului, ariciul
Teposul Urias .

Grupa a IV-a: Stabiliti noi teluri ale calatoriei lui Plac si Plici.

Analiza modului de rezolvare a fiselor - activitate frontala

5. Redactarea textului de citre elevi pe baza imaginilor si a planului simplu cu

respectarea urmatoarelor cerinte:

Descrieti caldtoria in spatiu utilizand expresii frumoase !

Tn descrierea planetei utilizati cat mai multe cuvinte alintate !

Gasiti nume personajelor !

Realizati portretul “Teposului urias” !
-Utilizati dialogul !

6. Analiza textelor pe baza criteriillor de exprimare si de continut
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4.4 Texte pe baza unor ilustratii care nu prezinta sfarsitul actiunii

In cazul acestui gen de activitati gradul de dificultate e sporit in sensul ca sirului
de ilustratii 1i lipseste finalul, concluzia sau generalizarea. Elevul e pus in fata unei
situatii problematice ,a cautarilor si a gasirii unor solutii din care sd 0 aleagd pe cea mai
potrivita cazului respectiv.

Activitate practica - “Puisorul neascultator”

Metodologia utilizatd e asemandtoare cu cea de la ”Redactarea unor texte dupa ilustratii pentru
sugerarea scrierii intr-o maniera personala‘“pana la stabilirea planului.

a) In continuare se intuieste sirul de ilustratii care reprezintd o actiune in
desfasurare pana la un moment dat;

b) Se reiau in ordine succesiva ilustratiile, stabilindu-se propozitia potrivita
fiecareia ;
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Colivia este dusa 1n padure.
Solutia salvarii puiului lipseste.

Obiective:
O; - Gasirea solutiilor de salvare a puisorului;
O,- Formularea de catre elevi a concluziei sau generalizarii actiunii;
Sarcini de lucru:
»  @asiti solutia de salvare a puisorului din colivie !

e Formulati invatatura!
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Fisa de lucru pentru stimularea creativitatii

1. Scrieti numele tuturor obiectelor dreptunghiulare care va vin in minte (Timp de
lucru: 2 minute).

2. Lace ar putea folosi un creion ? (Timp de lucru: 5 minute)

3. Dati cat mai multe raspunsuri la intrebarea: “Ce s-ar intdimpla daca animalele
ne-ar putea citi gandurile ?”” (Timp de lucru: 3 minute).

4, Scrieti cat mai multe cuvinte care contin litera “1”
lucru: 2 minute).

5 Realizati desene diferite pornind de la aceste pete ((Timp de lucru: 6 minute).

, dar nu incep cu ea (Timp de

| L | ‘

6 Ce poate reprezentaﬁ acest desen ? Dati cat mai multe exemple (Timp de lucru:
3 minute).

7 Continuati povestirea stiintifico-fantastica care incepe cu propozitia: “Amarilul
se opri............ ” (Timp de lucru: 10 minute).

In incheierea acestui material ni se pare potrivit sa precizam doud idei din
literatura de specialitate si anume:

* “Scoala trebuie sa-si propuna ca scop educarea creativitatii la orice persoana
normald, deoarece astdzi existd suficiente dovezi ca la orice persoand normald
creativitatea poate fi dezvoltatd intr-o masura mai micd sau mai mare, intr-o directie sau
alta” (5, p.37).

* “El (profesorul - n.n.) trebuie sa stic sa provoace observatii, sa raspunda la
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intrebari si sa indemne la reflectii, sa strecoare emotia care naripeaza, sentimentul care
entuziasmeaza, cuvantul care sa stie sa le trezeasca si inaripeze imaginatia creatoare. Sa
destepte, cu un cuvant, curiozitatea si scapararea spiritului de creatie, proprie” (6, p.25).
Parerea noastra care se adauga celor anterioare este aceea ca a devenit necesar sa
formam elevi usor adaptabili la schimbairi, inventivi, sensibili la solicitarile
mediului.
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